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Saantékohta | Sddnnoét 2014 (uudet)

Saannét 2012 (voimassa olevat)

29.2.2 Jos pallo osuu korirenkaaseen peli-
tilanneheitosta, viimeisesta vapaa-
heitosta tai sy6tosta, ja taman jal-
keen pallon saa uudestaan haltuun-
sa hydkannyt joukkue (esim. hyok-
kayslevypallo), niin hyokkaysaikaa
on enaa 14 s.

Hybkkaysaikaa on 24 s.

36.4.2 Teknisen virheen rangaistus on yksi
vapaaheitto ja sisdanheitto vastusta-
jalle.

Kaksi vapaaheittoa ja sisdanheitto
vastustajalle.

247 Térmaysvirheesté vapaiden aluei-
den puoliympyrdiden viivat kuuluvat
ja térmaysvirheestd vapaaseen aluee-
seen.

33.10 lImassa olevalle hydkkéaéajalle ei voi-
da tuomita tdrmaysvirhetté, jos puo-
lustajan jalka koskettaa kaarta tai on
kaaren sisélla.

Viivat eivat kuulu alueeseen.

lImassa olevalle hydkkéaéajalle ei voi-
da tuomita tormaysvirhetta, jos puo-
lustajan molemmat jalat ovat koko-
naan kaaren sisélla.

18.2.5 Joukkueella on kaytettavissdan
kolme aikalis&a toisella puoliajalla,
mutta naista korkeintaan kaksi voi-
daan kayttada neljannen eran kahden
viimeisen minuutin aikana.

Joukkueella on kaytettavissdan
kolme aikalis&a toisella puoliajalla.

36.3.3 Pelaaja erotetaan pelista, jos hanel-
le on tuomittu kaksi teknista virhetta.

Pelaaja voidaan erottaa pelista, jos
hanelle on tuomittu kaksi teknista
virhetta.

5.7 Jos loukkaantunutta pelaajaa hoide-
taan vapaaheittojen valissa, hanet

voidaan vaihtaa. Tall6in myoés vasta-
joukkue saa vaihtaa yhden pelaajan.

(ei mainintaa saanndissa)

4.3.1 Pelihousujen (sortsien) lahkeet eivat
saa yltaa polviin saakka.

(ei mainintaa saanndissa)
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4.3.2

Pelaajien numerot 0, 00 ja 1 — 99 ovat
sallittuja.

Pelaajien numerot 4 — 15 ovat sallittu-
ja. Kansallisilla liitoilla on oikeus hy-
vaksyéa omissa kilpailuissaan pelinu-
meroksi mika tahansa korkeintaan
kaksinumeroinen luku.

46.12

Videotarkistusta (Instant Replay Sys-
tem, IRS) voidaan kayttaa tarkistetta-
essa:
* eran lopussa
o kuinka paljon peliaikaa
on erén lopussa jaljella
pallon mentyé ulos, 24 tai
8 sekunnin rikkomuksen
jalkeen tai virheen jal-
keen
* nelj&nnen erén tai jatkoeran
kahden viimeisen minuutin ai-
kana
o lahtikd heitto ennen kuin
heittokellon summeri soi
o lahtikd heitto ennen vir-
hevihellysta
o kenesta pallo meni ulos
* milloin tahansa pelin kuluessa
o myobnnetdanko kaksi vai
kolme pistetta
o pelikellon tai heittokellon
héirion jalkeen oikean
peliajan tai hyokkaysajan
asettaminen
o oikean vapaaheittgjan
maarittdminen
o tappeluun osallistuneiden
pelaajien tai joukkueen
jasenten maarittaminen

Videotarkistusta voidaan kayttaa tar-
kistettaessa:
* eran lopussa
o lahtikd viimeinen heitto
ajoissa
o myobnnetdanko kaksi vai
kolme pistetta

Liite D

Joukkueiden ollessa tasapisteissa
joukkueiden sijoitus maaritellaén kes-
kinaisten otteluiden korieron (véahen-
nyslasku) perusteella. Jos tdméa on
tasan, kaytetaan tehtyjen pisteiden
lukumaaraa.

Sijoitus maaritelldan keskinaisten otte-
luiden korisuhteen (jakolasku) perus-
teella.




